Alf  Power  Toys

Benodigdheden:

Plaatje

Patroon Godfill

Corner Canto3

Filters Bordermania

Alf’s Power Toys

Alf’s Border FX

Zet je plaatje ergens op je harde schijf.

Zet patroon Godfill in de map patterns van psp

Zet je corner ergens op de harde schijf.

Zet de filters in je map plugin van psp.

We gaan beginnen.

Open je plaatje in PSP

Zet je voorgrondkleur op #C60206 of een andere kleur uit je plaatje.

Zet je achtergrond kleur op wit.

Zet je voorgrondkleur op patronen goldfill schaal 50 hoek 0

Voeg een rand toe van 2 pixels.

Selecteer met je toverstaf.

Vul je rand met goud.

Effecten/grofkorreligheid/toevoegen  ruis 11 gelijkmatig aan gevinkt.

Selecties/omkeren.

Effecten/3d effecten/gestanst.

Met deze instellingen.
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Selectie/niet selecteren.

Voeg een rand toe van 5 pixels.

Selecteren met je toverstaf.

Vullen met je kleur.

Selectie/niet selecteren.

Effecten/insteek filter/nvr bordermania/frame#2.

Met de volgende instellingen.
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Voeg een rand toe van 2 pixels.

Selecteer met je toverstaf.

Vul je rand met goud.

Effecten/grofkorreligheid/toevoegen  ruis 11 gelijkmatig aan gevinkt.

Selecties/niet selecteren.

Voeg een rand toe van 20 pixels.

Selecteren met je toverstaf.

Vullen met je kleur.

Effecten/insteek filter/alf’s power toys/sub noise.

Zet instellingen op 65.

Effecten/3d effecten/afschuining binnen.

Met deze instellingen.
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Selecties/niet selecteren.

Voeg een rand toe van 2 pixels.

Selecteer met je toverstaf.

Vul je rand met goud.

Effecten/grofkorreligheid/toevoegen  ruis 11 gelijkmatig aan gevinkt.

Selecties/niet selecteren.

Voeg een rand toe van 5 pixels.

Selecteren met je toverstaf.

Vullen met je kleur.

Selectie/niet selecteren.

Effecten/insteek filter/nvr bordermania/frame#2.

Met de volgende instellingen.

Voeg een rand toe van 2 pixels.

Selecteer met je toverstaf.

Vul je rand met goud.

Effecten/grofkorreligheid/toevoegen  ruis 11 gelijkmatig aan gevinkt.

Selecties/niet selecteren.

Voeg een rand toe van 30 pixels.

Selecteren met je toverstaf

Vullen met je kleur.

Effecten/insteek filter/alf’s border fx/border fade III

Met de volgende instellingen.
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Effecten/3D effecten/afschuining binnen.

Met de volgende instellingen.
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Selecties/niet selecteren.

Voeg een rand toe van 2 pixels.

Selecteer met je toverstaf.

Vul je rand met goud.

Effecten/grofkorreligheid/toevoegen  ruis 11 gelijkmatig aan gevinkt.

Selecties/niet selecteren

Open je corner canto3.

Kopiëren/plakken als nieuwe laag

Zet je corner in de rand van 30 pixels.

Laag 1 dupliceren.

Afbeelding/spiegelen.

Laag dupliceren.

Afbeelding/omkeren

Laag dupliceren.

Afbeelding/spiegelen.

Maak een nieuwe laag.

Zet je watermerk er in.

Lagen/alle lagen samenvoegen.

Afbeelding/formaat wijzingen.

350 pixels.

Effecten/verscherpen/verscherpen.

Bestand/exporteren/jpeg.

Heel veel plezier met deze les.

De les is geschreven door Petralevi (Petra)©

